ЭВМ и периферийные устройства
Лабораторная работа №7
3D Winbench 2000


Цель работы: Изучить программу тестирования 3D Winbench 2000

Методическое пособие
Программа представляет собой последнюю разработку компании ZD. Она является комплексным ПО для тестирования 3D-графики.
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Так выглядит диалоговое окно 3D WinBench 99. Отсюда начинается работа с программой. Вы можете выбирать и запускать тесты, сравнивать и сохранять результаты.
Она включает несколько приложений: 3D Winbench 99 Demo, 3D Winbench 99 All tests и 3D Winbench 99.
Так как программа - очень мощное и современное ПО для тестирования, часто служащее эталоном для сравнения производительности компьютеров, минимальная конфигурация может оказаться неприемлемой для старых компьютеров.
· Разрешение 800х600 16 бит.
· 60 Мбайт оперативной памяти и 55 Мбайт на жестком диске.
· Размер системного шрифта 96 ppi.
· Минимальное количество загруженных программ (если вы не выгрузите их, то это скажется только на производительности).
· DirectX 6.
· Видеокарта, поддерживающая D3D.
3D Winbench 99 All tests таит в себе множество сюрпризов, одним из которых является то, что она автоматически загружает программу дефрагментации диска, а затем перезагружает компьютер и самостоятельно запускает программу тестирования. Если вы не хотите, чтобы программа выполняла указанные действия автоматически, можно отказаться от этого следующим образом: после запуска программы нажмите Cancel.
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Один из синтетических тестов 3D Mark 99 MAX на производительность AGP. Программа показывает нам выбранные тесты, настройки видеокарты и операции, доступные пользователю на данный момент.
3D Winbench 99 - очень мощный пакет: в общей сложности пользователю доступно около 108 тестов, разделенных на группы.
3D Performance (скорость 3D) и 3D Quality
Эта группа включает 48 тестов, которые тестируют вашу видеокарту, пытаясь определить ее производительность. Однако если запустить этот тест сразу, то программа предложит вам сначала пройти тест на качество, причем иногда она вообще не способна выполнить этот режим без пройденного теста 3D Quality.
Все 48 тестов перечислять не имеет смысла, можно лишь сказать, что почти в любой конфигурации некоторые тесты будут "притормаживать", что является обычным делом для данного типа ПО.
[bookmark: _GoBack]Теперь несколько слов о группе 3D Quality. Она включает 60 различных тестов. Все они проверяют качество изображения и 3D-графики. Можно узнать, какие режимы поддерживает ваша видеокарта и с чем может быть связана проблема появления "артефактов" (различных неприятных явлений, таких, как отсутствие коррекции перспективы и т. п.) в играх или других программах, использующих Direct 3D.
Другие группы - 3D WinMark, 3D Processing и All tests - включают соответственно 15, 2 и 108 тестов.
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Один из синтетических тестов 3D Mark 99 MAX на производительность AGP. Программа показывает нам выбранные тесты, настройки видеокарты и операции, доступные пользователю на данный момент.
Помимо этих стандартных наборов есть также и еще одна группа, которая определяется самим пользователем и называется Selected, после выбора которой у вас появляется меню, где можно выбрать любой из 108 тестов, причем для удобства и легкости поиска можно добавлять тесты прямо из перечисленных групп.
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Окно System Info вызывается либо из меню, либо нажатием соответствующей кнопки. Здесь вы сможете получить исчерпывающую информацию о конфигурации вашей системы.
Программа, помимо тестов, имеет еще и несколько других полезных функций, таких, как получение информации о системе.
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Это один из тестов на качество 3D в WinBench 99. Тест предлагает вам определить насколько тестовая картинка отличается от эталона. Нажмите Yes или No (в зависимости от результата), чтобы перейти к следующему тесту.
3D Winbench 99 тестирование может длиться очень долго (бывает, что и более часа).
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Это один из тестов на производительность в 3D WinMark 99. При тестировании видно несколько показателей, таких как общий объем текстур в текущий момент и количество FPS.


Все вышеперечисленные программы предназначены в основном для тестирования 3D-графики, но не только она является определяющим фактором производительности компьютера, хотя и играет достаточно большую роль для приложений, активно использующих ее (это относится почти ко всем современным 3D-играм). Раз уж мы заговорили об играх, нельзя не сказать о том, что нередко производительность компьютера в них зависит от звука. Рассмотрим программу для теста звуковой карты от компании ZD.
Audio WinBench 99
В отличие от предыдущих программ, она не так уж требовательна к системе. Все, что необходимо, - это наличие звуковой карты, поддерживающей Direct Sound, и установленный DirectX (желательно наиболее свежей версии).
Основной параметр производительности при воспроизведении звука - степень загруженности центрального процессора.
Как и в предыдущем тесте, придется отвечать на некоторые вопросы, относящиеся к воспроизведению звука. Например, в одном из тестов вам придется определять, правильно ли работает эмуляция трехмерного звука или его аппаратная поддержка.
Необходимо вставить звуковой компакт-диск в CD-ROM и указать треки, которые будут участвовать в тесте. Сделать это можно, выбрав в меню Edit пункт Test Settings, а затем Audio CD.
Всего пользователю доступно 13 тестов. Их вполне достаточно, чтобы узнать все подробности о своей звуковой карте и ее работоспособность.
Все вышеперечисленные программы были ориентированны в основном на возможности тестирования средств мультимедиа. Но не менее важным является определение производительности компьютера в так называемых бизнес-приложениях. Для этого и был создан следующий тест.
WinBench 99
Многие группы тестов, входящие в эту программу, очень капризны и могут не запуститься. Чтобы избежать этого, необходимо убрать все резидентные программы и службы, кроме самых необходимых. Помимо этих действий вам потребуется выполнить все условия, которые оговариваются перед запуском тестов.
Тесты разбиты по группам. Самая первая из которых - All WinMark - включает следующие тесты: CPUmakr32, Business Disk WinMark 99 и High-End Disc WinMark 99.
Для того чтобы запустить этот тест, вам понадобится 8 Мбайт оперативной памяти и 332 Мбайт на жестком диске (как видите, аппетиты тестов растут и, возможно, что для пуска следующего поколения тестов вам потребуется 2 Гбайт дискового пространства).
Этот режим теста позволяет определить вычислительную мощность и производительность дисковой системы компьютера.
Следующая группа - Direct Draw Tests. Она включает 34 теста, предназначенных для тестирования скорости двухмерной графики. Эта группа тестов позволит вам определить наиболее оптимальный режим работы в Windows.
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Результаты теста Direct Draw представляют из себя исчерпывающую информацию о ходе тестирования и возможностях видеокарты.
С помощью таблицы можно понять, как достичь оптимальной работы с графикой: использовать ли вам 16-битный режим или, дабы избежать интерполяции по цветам, 32-битный? В каком режиме производительность компьютера наивысшая? Таким образом, мы получаем наглядный пример практического использования тестов.
Следующая группа - Disc Inspection Tests - включает 3 теста: на скорость перемещения информации на диске, время доступа к диску и на процент использования процессора при работе с жестким диском. Но учтите: на диске должно быть не менее 332 Мбайт свободного места.
Далее следует Disk WinMarks, который включает две подгруппы тестов - Business Disk WinMark 99 и High-End Disc WinMark 99, показывающих скорость дисковой системы в работе с приложениями.
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Так выглядит один из тестов Audio WinBench 99. Программа предлагает пользователю на слух определить направление движеиня звука.
Группа GDI/USER Inspection Tests включает 71 тест. Для того чтобы их запустить, вам придется убрать атрибут always on top у всех приложений, включая Taskbar. Остальные требования нельзя назвать очень суровыми: 8 Мбайт оперативной памяти и разрешение 640х480, т. е. тот минимум, который может дать практически любой компьютер. Данный тест несколько напоминает Direct Draw Test, но только внешне. На самом деле он тестирует производительность не только двухмерной графики, но и таких операций, как скорость работы с текстом.
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Результат теста производительности диска для наглядности представлен ввиде графика, отображающего процесс чтения с диска многомегабайтного файла.
Вывод: нельзя не сказать о том, что в тестовом программном обеспечении наблюдается тенденция развития трехмерной графики. Исходя из всего вышеописанного, можно сказать, что для того, чтобы определить, походит ли вам предлагаемая система, надо ее протестировать, сравнить с эталонами и оценить, насколько высоки ее показатели. Если же перед вами не стоит проблема покупки нового оборудования то, воспользовавшись некоторыми тестами, вы легко сможете определить максимальные возможности вашего компьютера или, сравнив с современными эталонами, определить, есть ли необходимость проведения апгрейда. Существует достаточно распространенная тенденция модернизировать компьютер после выхода очередной новинки, производительность которой, может быть, незначительно увеличит скорость работы вашего компьютера в целом. Если во время тестирования вы убедитесь, что производительность возросла хотя бы процентов на 20, то, возможно, и стоит делать модернизацию. Однако для принятия окончательного решения протестируйте старое оборудование различными программами и ими же проверьте новое (или сравните по приводимым таблицам тестов), причем желательно использовать несколько разных тестов, т. к. некоторые производители могут оптимизировать свое изделие под какой-нибудь пакет. Для получения более чистого результата надо стремиться к тому, чтобы все тестовые программы работали только с операционной средой (параллельно ничего не должно быть запущено).
Несколько рекомендаций по выбору тестового ПО: во-первых, тестовая программа должна выполняться достаточно долго, чтобы избежать случайных результатов; во-вторых, пакет должен содержать максимально возможное количество тестов оборудования, т. е. по-разному проверять одно и тоже несколькими способами; в-третьих, тесты должны поддерживать максимальное количество функций и параметров. Это только основные критерии, но если они выполняются, то вы сможете получить объективные результаты. Пакетов для тестирования компьютеров существует великое множество. Стоит вам только захотеть - и вы узнаете все, на что способен ваш компьютер, его сильные и слабые стороны, а эта статья сможет помочь вам в этом.
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